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ధ్వని యొక్క భావన మన చుట్టూ ప్రబలంగా ఉంది, అందుకే ధ్వని మూలం ముఖ్యమైనది. 
వినడం, మాట్లాడటం లేదా శబ్దానిని ఉత్పత్తి చేయటం మనకు సుపరిచితమైనది కాని శబదాం 
మనకు నిజంగా తెలుసా?

ధ్వని ఎలా ఉత్పత్తి చేయబడంది? ఇది ఎలా ప్రచారం చేసుతింది? ధ్వని అనేది కనిపంచనిది 
మరియు పరోక్ంగా తాకలేనిది. ధ్వని సాధారణం కానీ ధ్వని యొక్క స్వరూపం 
అసాధారణం.

ఈ మాడ్్యల్లా ఇటువంటి ప్రశనిలను పరిశీలిదాదాం.

విషయ సూచిక 
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మన చుట్టూ  వుండే ధ్వని

1.1 పరచయుం 

మనందరికీ ధ్వని అనేది చాలా బ్గా తెలిసిన పదము, 
కదా!

మీరు పక్షుల కిలకిలారావాలు, ఆకుల 
గలగలలు, వాహనాల మోతలు, వేణువు 
యొక్క శ్రావ్యత లేదా ఏ సంగీత 
వాయిద్యమైనా, గిట్ర్, హారోమోనియం, 
తబలా, ఢోల్ , రైలు విజిల్, సైకిలు 
గంట, అలారం గడయారం మొదలైన 
వాటి గురించి వినవచుచు. మనము 
ధ్వనిని వినికిడ భావము (చెవి) దా్వరా 
అర్ం చేసుకోవచుచు.

మనకు వినిపంచే శబ్దాలను విశ్లాషంచి, 
అర్ం చేసుకోండ. ధ్వని అంటే ఏమిటి? 
అది ఎలా ఉత్పత్తి చేయబడుతంది? ఇది 
ఎలా ప్రయాణం చేసుతింది?

1.2 ఈ ధ్వనులు ఎక్కడ నుుండి వసు్త న్్నయి?

కంప్్యటర్ ప్రయోగశాలల్, క్ంద ఒక ధ్వని కిలాప్ ఉంది. దీనిని వినడానికి ప్రయత్నించి, ధ్వని యొక్క విభినని మూలలను 
గురితించండ.

మీ నోటుసుల్ ధ్వని యొక్క వివిధ ఉత్పత్తి సా్నముల యొక్క జాబితాను వ్రాయండ. 

అభ్్యసము 

1. మీ ఇంటిల్ ఎక్కడైనా ఒక చోట కూరోచుండ.

యూనిట్ 1
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2. రండు నిమిషాలు, మీ కళ్ళను మూసుకుని, మీరు విన గలిగే వివిధ శబ్దాలను వినండ.

3. ఇప్్పడు మీ నోటుసుల్ లేదా ఓ కాగితముల్, ఈ ధ్వని ఎక్కడెక్కడ నుండ ఉత్పత్తి చేయబడుతందో వాటి మూలాలను 
చూపంచే మా్యప్ను గీయండ.

4. మీరు ఈ శబ్దాలు ఏ సమయముల్ వినిపంచాయో, ఆ సమయానిని గమనించండ.

1.3 మీకు వుండే ప్రయోగ శాల లాుంటి ఒక తరగతి గది 

కంప్్యటర్ ప్రయోగశాలల్, ఇక్కడ ఒక వీడయోల్ ‘ధ్వని’ అనే విషయము మీద, ఒక ఉపాధా్యయురాలు 
వ్యవహరిసుతినానిరు. ఈ విషయమును ప్రారంభించట్నికి ముందుగా, ఆమె నలలా బోరుడు పై ‘మీరు ధ్వని గురించి 
తెలుసుకోవాలని అనుకుంటునానిరా?’ అని వ్రాసారు.

తదుపరి ఏమి జరుగుతందో తెలుసుకోవడానికి, ఈ క్ంద ఉనని వీడయోను చూడండ.

అభ్్యసము

మీకు ధ్వనికి సంబంధంచి ప్రశనిలను / సందేహాలను కలిగి ఉండవచుచు. మీ ప్రశనిను (లు) క్ంద వ్రాయండ. 

1.4 ధ్వనులను చేయుట  

(i) మీ చుట్టూ ఉనని వసుతివులత ధ్వని (లు) చేయండ

1. 5 గురు సభ్్యలత ఒక గ్రూప్ను చేయండ.

2. మీ చుట్టూ ఉనని విషయాలను ఉపయోగించి ధ్వని(లు)  
చేయండ - ఉదా. మీ తరగత్ గదిల్  / మీ బ్్యగుల్ / 
జేబుల్. దీనిని చేయడానికి మీకు 1 నిమిషం పడుతంది. ఇది 
ఇతర గ్రూప్లత పోలిస్తి భిననింగా ఉండాలి.

3. దీనిని తరగత్ల్ చూపంచండ.   

(ii )మీకు ఇవ్వబడన వసుతివులత ధ్వని (లు) చేయండ

1. అదే గ్రూప్ల్ పని చేయండ.

2. మీకు ఇచిచున వసుతివులను ఉపయోగించి ధ్వని (లు)  చేయండ. మీరు రండు లేదా అంతకంటే ఎకు్కవ వాటిత కలిప 
చేయవచుచు మరియు వాటిని వేరు వేరుగా కూడా  ఉపయోగించ వచుచును. దీనిని చేయట్నికి మీకు 5 నిమిషాలు 
పడుతంది.

3. మీకు ఇచిచున వాటిత కాకుండా, ఇతర వసుతివులను కూడా ఉపయోగించుకో వచుచును.

4. దీనిని మీ తరగత్ల్ చూపంచి ఈ క్ంది వాటిని వివరించండ:

(ఎ) మీరు రూపందించిన నమూనాల్ ఉత్పననిం ఎలా చేశారు? అది ఊదడం, కొటటూడం, పటుటూకోవడం లేదా 
వేరొకదా?

(బి) నమూనాల్ ఏ భాగం ధ్వని చేసుతిందో గురితించండ?
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1.5 ధ్వని అనేది కుంపనము

మీరు చాలా రకాల అభిప్రాయాలల్ ధ్వని అనేది సాధారణంగా, ఊదడము, కొటటూడము 
లేదా లాగడము దా్వరా ఉత్పత్తి చేయబడుతంది. రండు వసుతివులు ఒక దానిత 
మరొకటి కొటటూబడనప్్పడు అవి కంపసాతియి మరియు కంపనాలు ధ్వనిని ఉత్పత్తి 
చేసాతియి.

మరుంత అనే్వషణ కొరకు

కొనిని కంపనాలు వంటనే అంతరించి పోతాయి మరియు ఆ ధ్వని వంటనే 
ఆగి పోతంది. ఉదాహరణకు టేబుల్ ను గటిటూగా కొటటూడము, మైదానముల్ 
మీ అడుగులను గటిటూగా నేలపై  కొటటూడము, నేలపై నీరు గుడ గుడమని 
కొటుటూకుని ప్రవహిసుతిననిటుటూగా వచేచు శబదాములు. 

మీరు ఇుంకా ఏమైన్ ఇతర ఉదాహరణల గురుంచి ఆలోచిసు్త న్్నరా?

ప్రయతి్నుంచి చూడుండి:

ఒక సైకిల్ గంటను మ్రోగించి, మీ అరచేత్త దానిని మూసి వేయండ. వాటి నుండ వచేచు ప్రకంపనలు తక్ణమే 
ఆపేసాతియని మీరు గమనిసాతిరు. ఇలా ఎందుకు జరుగుతందని మీరు అనుకుంటునానిరు?

1.6 కుంపన్లను తెలుసుకొనుట 

మనము నేరుగా కంపంచే వసుతివులను చూడవచుచు లేదా వసుతివులను స్పరి్శంచడం దా్వరా కంపనాలను తెలుసుకో 
గలుగుతాము.

మనము శబదామును చేస్టప్్పడు వచేచు కదలికను 
చూడట్నికి మనము ఒక యాకిటూవిటీని చేదాదాము.

కప్పు మీద డ్్యన్స్ చేస్ రుంగులు 
(యాక్టూవిటీ)

1.ఒక కాగితం కప్్ప

2. ఒక సా్రా 

విధానము:

1.  ఒక కాగితం కప్్పను తలక్ందులుగా 
బోరిలాంచి పటుటూకోండ

2. సా్రాను రింగులు వచేచు విధముగా కత్తిరించండ (చిత్ంల్ చూపన విధంగా)

3. ఇప్్పడు కాగితప్ కప్్ప యొక్క కింది భాగం మీద ఆ రింగులను  ఉంచండ
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4. ఆ కప్్పను రండు చేతలత నోటికి దగ్గరగా పటుటూకుని మూసి వేయండ.

ఎందుకని సా్రా రింగులు చుట్టూ ఎగిరి పడాడుయి?

కంపనములను తెలుసుకోవడానికి, కాగితప్ కప్్పను మీ అరచేత్త పటుటూకుని తలక్ందులుగా త్రిప్ప, మూసి  వేయండ 
మరియు మీరు గటిటూగా కేకలు పెటిటూ అరిచినప్్పడు, మీ స్నిహితడకి కప్్ప యొక్క ఆధారానిని తాకమని  చెప్పండ. 

మీరు మీ గంత యొక్క కంపనములను కూడా తెలుసుకో గలుగుతారు. మీ గంత మీద నెమమోదిగా మీ వ్రేళ్ళను వేసి, 
‘అఆహ్’ లేదా ‘హ్హమ్ మ్  ‘ లేదా ‘హుహూహూ’ లేదా ఏడో ఒక శబదాము కొంచెం గటిటూగా చెప్పండ.

కుంపన్లు అనగా ఏమి?

మీరు శబదామును మీ అరచేత్ని విసురుగా మీ చెవి దగ్గరగా తీసుకుని వళ్్ళట దా్వరా, ఒక పెదదా కర్రను వేగముగా 
కదిలించుట దా్వరా, ఒక తవా్వలును కదిలించడము దా్వరా, పతాకమును కదలచుడం దా్వరా, చప్పటలాను చరచడము 
దా్వరా, భూమిపై ఒక రాయి కొటటూడం దా్వరా, అనుభవము పందవచుచును. 
ఇక్కడ మీరు శబదామును వినగలరు కానీ, కంపనాలు చూడటం కషటూము. 

కాబటిటూ, ధ్వని ఉత్పననిమయ్్య అవకాశం ఉంది కానీ మీరు కదలికలు/
ప్రకంపనాలను చూడలేరు.

అలాంటి ఉదాహరణల గురించి ఆల్చించండ, ఇక్కడ రండు విషయాలు 
ఒక దాని మీదకు ఒకటి పడకుండా చూడ గలము, కానీ అవి ధ్వనిని ఉత్పత్తి 
చేసాతియి. అలాంటి వాటిని క్ంద వ్రాయండ 

మరుంత అనే్వషణ కొరకు:

మీ చెవి దగ్గర ఒక సీసా తెరిచి ఉంచి, దాని నుండ వచేచు శబదామును 
వినండ. ఇప్్పడు దానిల్ కొంత నీరు నింప, మరల  వినండ. 
శబదాముల్ మారు్ప వచిచుందా? ఇప్్పడు మీ చెవికి దగ్గరా ఒక గాలాసు 
లేదా ఒక పాత్ను పెటుటూకోండ. మీరు ఏమి గమనించారు? ధ్వని ఏ 
విధముగా ఉత్పత్తి అవుతంది?
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2.1 ధ్వని తీవ్రత 

ధ్వని యొక్క తీవ్రత దాని వా్యపతికి అనుగుణంగా ఉంటుంది. మొదట మూడు బంతలు, వాటి సగటు సా్నము నుండ 
అటు ఇటు కదులుతూ వుండే పరిమిత్ని చూడండ.

ధ్వని తీవ్రత అనేది, కణములు వాటి సగటు సా్నం నుండ కంపనముల వలన ఏర్పడన గరిషటూ సా్నభ్ంశం. 

అడ్సిటీని ఉపయోగుంచి ధ్వని వ్్యప్్త

ఇప్్పడు కంప్్యటర్ తెరపై ఒక సాధనానిని ఉపయోగించి ధ్వనిని “చూదాదాము”. సాధనం యొక్క ఎడమ ఎగువ చివరల్  
చాలా బటనులా ఉనానియి. మనము సాధనముల్ “రికారుడు” మరియు “సాటూప్” బటనును ఉపయోగించబోతనానిం. ధ్వని 
యొక్క మూలానికి దగ్గరగా మైక్రోఫోనుని ఉంచండ.

మీరు మీ వేళలాను విరచుకోవాలని ఎంచుకునానిరని అనుకుందాం. ఇప్్పడు “రికారుడు” బటన్ నొక్కండ. మీ వేళలాను 
శాంతముగా సానిప్/విరచి, తరువాత వాటిని గటిటూగా విరవండ. ఇప్్పడు “సాటూప్” బటనును కిలాక్ చేయండ.

గటిటూగా మీరు పైకి కిందకి నొక్కడము వలన ఎకు్కవ శబదామును మరియు తకు్కవగా నొక్కడము వలన చినని శబదామును  
చూడ గలిగారు. 

మీకు పెదదాగా వుండే శబదాము వలన కంపన విసాతిరము ఎకు్కవగా కలిగి ఉనానిరని చెప్ప వచుచును.

ఇప్్పడు మీరు “చూడ దలిచిన” ధ్వనులను ఎనునికోండ - ఉదా. మీరు చప్పటులా లేదా టేబుల్ ను గటిటూగా కొటటూడము 
చేయవచుచు లేదా “ఆ ఆ” అని అరవ వచుచు - మరియు ధ్వని పరిమాణమును మారు్ప చేసి, ధ్వని యొక్క వా్యపతిని 
గమనించండ మరియు అధక మరియు తకు్కవ వాల్్యమ్/పరిమాణమును చేయ వచుచును. మీ రూప కల్పన చేసిన ధ్వని 
ఏ విధముగా పైకి కిందకి వళ్ళబడనదో కూడా మీరు చూడవచుచు.

వాల్్యమ్/పరిమాణమును మారచుడం అంటే మీరు కంపన పరిమిత్ని మారుసుతిననిటులా  అర్ం.

మరుంత అనే్వషణ కొరకు

విగిల్ అనగా ఏమి? ఇది మైక్రోఫోనుకు, తీగలు దా్వరా కంప్్యటరుకు సిగనిల్సు పంప్తంది. ఇది  విదు్యత్ సిగనిళలాను 
చూపసుతింది. కానీ మైక్రోఫోన్ ఎలా పని చేసుతింది?

ధ్వని గురుంచి మరుంతగా 
తెలుసుకోవడుం

యూనిట్ 2
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మన శరీరం యొక్క మైక్రోఫోనులు చెవులా? ఇవి నరముల దా్వరా మన మెదడుకు ఒక విగిల్ (ఇటు అటు కదులుతూ)
ను పంపసాతియా?

2.2 ప్చ్ 

ఒక కీచు లేదా ఖంగుమనే లేదా తీక్ణమైన ధ్వనిని హై-పచ్ (హెచుచు సా్యి శ్రుత్) అని కూడా అంట్రు. ఈల 
వేసినటులాండే దీనినే “పచ్” అని సంబోధసుతింట్ము. కీచుదనం ఎకు్కవైతే, “పచ్” ఎకు్కవ ఉననిటులా. ఉదా: మేక యొక్క 
ధ్వని గేదె ధ్వని కంటే కీచైనది; అందుకని మేకకు, గేదె కంటే ఎకు్కవ “పచ్” అని చెప్పవచుచు.

ఈ వీడయోల్ మీరు తకు్కవ మరియు ఎకు్కవ కీచుదనముల మధ్య తేడాను చూడ గలరు.

ధ్వని అంటే కంపనాలు అని తెలుసుకునానిము. ఒక సెకనుల్ కణము/వసుతివు ఎనిని కంపనాలు చెందుతందో, దానిని 
పౌనఃప్న్యము అంట్రు. నిరీణీత సమయముల్ ఎకు్కవ కంపనాలు చెందితే, దానికి పౌనఃప్న్యము ఎకు్కవ అని 
చెప్పవచుచు. కంపన పౌనఃప్న్యము ధ్వని యొక్క “పచ్”ను నిరణీయిసుతింది. ఎకు్కవ పౌనఃప్న్యము ఉంటే ఎకు్కవ పచ్, 
తకు్కవ పౌనఃప్న్యము ఉంటే, తకు్కవ పచ్.

మరుంత అనే్వషణ కొరకు 

సీలింగ్ ఫ్్యన్ యొక్క భ్మణ ఫ్రీక్్వనీసు ఏమిటి?

ఒక పైకప్్ప ఫ్్యను వేగంగా త్రుగుతంటే, ఒక సా్నం దాటి మనము దాని బ్లాడులా చూడలేము. ఇది మన కళ్ళ యొక్క 
పరిమిత్ - చాలా త్వరగా చలించే విషయాలను చూడలేము. వాటిని గమనించడానికి ధ్వని కంపనాలు కూడా వేగంగా 
జరుగుతాయి. ఉదా: మనము సీ్పకర్ (4.1 ల్ వీడయోను చూడండ) ను చూస్తి, అది కంపంచ వచచుని మనము 
చూడవచుచు. కానీ,  ఇచిచున సమయంల్ ఇది ఎనినిసారులా జరిగిందో లెకి్కంచలేము.

2.3 సుంగీత ప్రపుంచము 

సంగీతము వివిధ ధ్వనుల యొక్క కలయిక అంటే, వేరు వేరు పౌనఃప్నా్యల మరియు ధ్వని విసతితృత్ యొక్క శబ్దాలు.

ఇప్్పడు మీకు నచిచున పాట లేదా మీరు మైక్రోఫోనోలాకి ఏదో మాట్లాడటం మరియు దానిని రికారుడు చేయండ. అడాసిటీ 
మీద ఎకు్కవ తకు్కవలు (విగిల్) ను చూడండ. విగిల్ ల(పైకి, కిందకి కదిలే తరంగాలు) యొక్క ఆకారాలు మీకు ఏమి 
చెబుతనానియి? బిగ్గరగా మరియు తకు్కవ పరిమాణ సా్యిల్ వచేచు వాయిస్ లేక ధ్వని యొక్క కదలికలను పోలచుండ.

ప్రాజెక్టూ: మీ స్వుంత సుంగీతాని్న రూపుందిుంచడుం

ఇప్్పడు మీరు అడాసిటీల్ శబ్దాలను రికారిడుంగ్ చేయడం దా్వరా, మీ స్వంత చినని 10 సెకండలా   మూ్యజిక్ ట్రాకును 
సతృషటూసాతిరు. వివిధ రకాలైన శబ్దాలను చేయడానికి, మీరు సెక్న్ 1.4 ల్ విభినని వసుతివులత వాయించారు. మీరు కొతతి 
శబ్దాలను చప్పటులా కొటటూడము లేదా ఈల వేయడము లేదా ఇతర చర్యల దా్వరా సతృషటూంచవచుచు. లయ మరియు టంపోలను 
నిరణీయించండ. శబ్దాల యొక్క సమూహం (ఉదా. వేళలాత చిటిక్లు వేయడం మరియు ఒక చెంచాత ఒక పేలాటును 
కొటటూడం) మీ డ్రమ్ లేదా తబలా ఏదైనా కావచుచు. ఆ లయల్ సరిపోయ్ ట్్యన్ మూ్యజిక్ ట్రాకును ప్రితి చేసుతింది - 
మీరు హమ్ అనే శబదాము, ఏదైనా పాడటం, ఈల వేయడము లేదా మీకు మీరు ఒక డజైనును ఉపయోగించి, సెక్న్ 1.4 
ల్ రూపందించిన నమూనాను ఉపయోగించి సంగీతానిని రూపందించ వచుచును.

మీరు అడాసిటీల్ రికార్డు చేసిన సంగీత ట్రాకుల్, మీరు ఉపయోగించిన ప్రత్ ధ్వనికి సంబంధంచిన విగిలలాను(ఎకు్కవ 
తకు్కవ సా్యిలను) గురితించండ.
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3.1 పేపర్ కప్పు టెలిఫోన్ 

రండు కాగితప్ కప్్పలు మరియు ఒక దారము (కనీసం 
10 మీటరలా పడవు) ను ఉపయోగించి ఒక కాగితప్ కప్ 
టలిఫోను తయారు చేసాతిము. మనము నలుగురము కలిసి 
ఒక గ్రూప్ల్ పని చేసాతిము.

కప్్పను, దారముత గటిటూగా కటిటూ లాగి పటుటూకోండ. 
మీ స్నిహితడని, ఒక కాగితప్ కప్్పల్ నెమమోదిగా  
మాట్లాడమని చెప్ప, మీరు దానికి చివరల్ కప్్పను ఉంచి, 
దానిపై మీ చెవిని  ఉంచి వినడానికి ప్రయత్నించండ.

మీరు మీ స్్నహితుని గుంతుని వినగలుగు తున్్నరా?

మీరు కప్ దా్వరా వినగానే, మీ స్్నహితుడు గుంతులో మారుపును చూసారా?

తాడును లాగాక పోయిన్ కూడ్, మీరు మీ స్్నహితుని స్వరమును వినగలుగుతున్్నరా?

దారము తడి అయిన్ కూడ్ మీరు వినగలిగారా?

మీరు వేరు వేరు పరమాణాల కప్పులను ఉపయోగస్్త, ధ్వని భిన్నుంగా ఉుంటుందా?

3.1 ఎ- పేపర్ కప్ టెలిఫోన్  

ఇప్్పడు మీ గ్రూప్ల్ని ఒక సభ్్యడని,  అతని నోటికి దగ్గరగా  కప్్ప 
పటుటూకుని  మాట్లాడుతనని వ్యకితిని, దారమును నెమమోదిగా తాకమని 
చెప్పండ. గటిటూగా లాగబడన చోటుకి  దారమును  పటుటూకోండ.

మీ స్నిహితడని తీగ యొక్క వేరు వేరు ప్రదేశాలల్ వునని దారమును 
తాకమని చెప్పండ  - సీ్పకరుకి దగ్గరగా మరియు దూరంగా.

దారము యొక్క ముగింప్ ఒక రంధ్ం గుండా వళ్తంది మరియు 
ఒక చినని కాగితప్ బంత్ని  లేదా అగి్గ ప్లలాత ముడపడ ఉంటుంది. ఈ 
విధముగా పేపర్ కప్్ప చిరగదు.

ధ్వని ప్రయాణిసు్త ుంది

యూనిట్ 3
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ఒక వ్యక్ ్త కప్పు దా్వరా మాట్లా డేటప్పుడు అతను / ఆమ 
దారమును తాక్నప్పుడు ఏ విధముగా భ్విుంచారు?

సభ్్యలు వారి పాత్ను మారచుగలరు, తదా్వరా గ్రూప్ల్ని  ప్రత్ 
సభ్్యడు అనే్వషంచే అవకాశమును పందుతారు.

3.1 బి- పేపర్ కప్ టెలిఫోన్ 

ఇప్్పడు మీ గుంప్ల్ ఒక సభ్్యడని, దారమును 
ఎక్కడో ఒక మధ్యల్ గటిటూగా పటుటూకోమని చెప్పండ. 
మరొక సభ్్యడని మాట్లాడే ముగింప్ ప్రదేశముల్, 
నెమమోదిగా దారమును తాకమని  అడగండ, ఆపై 
వినపడే ముగింప్ల్ తాకమని చెప్పండ. 

దయ చేసి సమూహంల్ని పాత్లను మారచుండ, 
అందువలలా సమూహంల్ని ప్రత్ సభ్్యడు 
అనే్వషంచడానికి అవకాశం పందండ.

కప్్పల్ ఒకరు మాట్లాడుతూ ఉండేలా మరియు 
మరొకరు దారమును పటుటూకుని ఉండేలాగా 
చూసుకోండ.

ఇప్్పడు మీరు చేస్ పనులను మారుచుకోండ. దాని వలన గ్రూప్ల్ని అందరు సభ్్యలు అనుభూత్ని చెందట్నికి 
అవకాశము ఉంటుంది.

మాట్లా డటుం వైప్ మరయు వినడుం వైప్ తాక్నప్పుడు మీరు ఏమి అనుభూతి చుందారు?

ఎుందుకో వివరుంచుండి?

మీ చవిని, తీగకు దగ్గరగా తీసుకు రుండి 
(ఎవరైన్ కప్పులో మాట్లా డుతున్నప్పుడు). 
మీరు ఏమన్్న విన్్నరా? మీకు శబ్ద ము 
వినిప్ుంచేలా  తీగ ఎలా సహాయ పడిుంది?

మరుంత అనే్వషణ కొరకు

కప్్ప యొక్క పాత్ ఏమిటి?
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3.2  పాడే సూపును

1. ఒక చెంచా మరియు ఒక 
దారమును (పడవు కలిగినది) 
తీసుకోండ. 

2.  దారము యొక్క ఒక చివరకు, 
చెంచా యొక్క  హా్యండలును 
కటటూండ. 

3. చూప్డు వేలుకు దారము 
యొక్క వేరొక చివర కటిటూ, ఆ వేలుని 
చెవిల్కి పెటుటూకోండ. 

4. చెంచాను స్్వచ్ఛగా వదిలి 
వేయండ.

5. చెంచా టేబుల్ / గోడను తాకేలా 
చూడండ లేదా మరొక చెంచా (లేదా 
పెనిసుల్) త స్్పనును నెమమోదిగా 
కొటటూమని మీ స్నిహితతడకి చెప్ప, 
జాగ్రతతిగా వినండ.

దారంత పాటు వివిధ ప్రదేశాలల్ 
దారమును తాకండ. మీరు 
దారములోని కుంపన్లను 
తెలుసుకో గలుగుతున్్నరా?

చెవిల్ వేలు ఉంచడం, చెంచాను కొటటూడము మరియు దారమును మధ్యల్ ఎక్కడ నుంచో ఎకి్కంచడము మరియు 
త్వరగా వదలడము చేయండ. మీరు ఏ అనుభూతి చుందారు?

3.3 గోడలకు చవలు ఉన్్నయా?

1. మీ తరగత్ల్ గోడపై, ల్పల మరియు వలుపల నుండ, 
ఒకదానికి ఒకటి ఎదురుగా ఒక గురుతిను  ఉంచండ.

2. మీ స్నిహితడని, తరగత్ వలుపలకు వళ్లా, ఒక చినని గులక 
రాయిత ఆ గురితి వదదా గోడను కొటటూమని చెప్పండ.

3. మీరు, తరగత్ ల్పల అదే గోడ వదదా మీ చెవి పెటటూడం దా్వరా 
వినడానికి ప్రయత్నించండ.

4. మీ స్నిహితడు (గోడ వనుక) నేరుగా వినకుండా, నెమమోదిగా 
గోడను కొటటూండ. 

5. ఇప్్పడు మీ ఇదదారి పాత్లను మారుచుకొని మళ్్ళ ప్రయత్నించండ
మీరు గోడ గుండా వచేచు శబదామును విన గలిగారా?
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3.4 బక్్కటటూ  లోపల న్ణెమును విసిర కొటటూ ట

1. నీటిత బక్్కటుటూను నింపండ.

2. మీ చేతల్లా రండు నాణేలు తీసుకోండ మరియు 
నీటిల్ వాటిని గటిటూగా విసరండ. 

3. నీళ్ళ నుండ వచిచున నాణముల శబదామును వినండ.

మనము నీటిక్ బదులుగా, నూనె లేదా వేరే ఇతర 
ద్రవములను  ఉపయోగస్్త శబ్ద ము వినిప్సు్త ుందా?

3.5 కుంప్ుంచే బెలూన్

1. మీ చేత్త ఒక బెల్నును పటుటూకొని, మీ 
స్నిహితడని “ఊఊఊ” అని బిగ్గరగా 
అరవమనండ. ఏమి జరుగుతంది? ఎందుకు 
ఇలా జరుగుతందో ఆల్చించ గలరా?

2. ఇది మీ స్నిహితని నోరు నుండ వచేచు 
గాలికి కారణముగా అవుతందా? గాలిని 
నిరోధంచేందుకు బెల్న్ మరియు మీ 
స్నిహితల నోటి మధ్య ఒక కాగితం లేదా నోటు 
బుకు్కను  పటుటూకోండ. ఇప్్పడు మీ స్నిహితడని 
మళ్్ళ అరవమనండ. మీరు ఇప్పటికీ కంపనాలు 
వసుతిననిటులాగా భావిసుతినానిరా?

3. మీ మిత్రుని నుండ రండు అడుగులు దూరముగా వళ్ళండ. అతనిని అరవమని చెప్పండ. బెలూన్ ఇపపుటికీ 
కుంపనము చుందుతుందా?

3.6 ధ్వని ప్రయాణిసు్త ుంది: వేరు వేరు మీడియాల దా్వరా కుంపన్లు

పైన పేరొ్కనని విభినని ప్రదేశాలల్, అనిని ఆకిటూవిటీలల్ మనము కంపనాలు ఉనానియని గమనించాము. ఉదాహరణకి, కాగితం 
కప్్ప ఆకిటూవిటీ గురించి మీ స్నిహితనిత మాట్లాడనప్్పడు, తీగల వంబడే కంపనాలు వసాతియని భావించారు. పాడే చెంచా 
ఆకిటూవిటీల్ కూడా ఇదే నిజమయి్యంది. అక్కడ మీరు చెంచాకు కటిటూ ఉననితీగత కంపనాల యొక్క అనుభూత్ని చెందారు. 
అంత మాత్మే కాదు, మీరు మీ స్నిహితని సమీపముల్ నిలబడ “ఊఊఊ” అని శబదాము చేయుట దా్వరా, బెల్నుల్ 
కంపనముల అనుభూత్ని పందారు. ఈ సంఘటనల మూలముగా, శబదాం అనేది కంపనముల రూపముల్ ఒక ప్రదేశము 
నుండ వేరొక ప్రదేశమునకు కదులుతంది అని కనిపసతింది. మనము కంపన రూపంల్ మాత్మే ధ్వనిని గ్రహించాము. 
కంపనాలు, ఏ మీడయా (ఘన, ద్రవ లేదా వాయువు) దా్వరా అయినా ప్రయాణంచ గలవు.
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4.1 ఒక స్పుకర్

మనము సంగీతం వినడానికి సీ్పకరలాను ఉపయోగిసాతిము. సీ్పకరులా, మొబైల్ ఫోనలాల్ మరియు టలివిజనలాల్ కూడా 
ఉపయోగించ బడతాయి. ధ్వనిని ఉత్పత్తి చేస్టప్్పడు మీరు ఒక సీ్పకరును ఎప్్పడైనా గమనించారా లేదా తాకారా? 
దాని డయాఫ్రామ్ కంపనం (వైబ్రేట్) చెందుతందా? (సీ్పకరు, మైక్రోఫోనుకు  సంబంధంచినదేనా?)

సీ్పకర్ ఉత్పత్తి చేస్ శబదాము యొక్క వీడయోను చూదాదాము.

కొనినిసారులా సీ్పకరులా విసుగును ప్టిటూసాతియి. ముఖ్యంగా, ఎవరైనా ఎకు్కవ శబదాముత సంగీతమును వింటుననిప్్పడు కూడా 
విసుగును ప్టిటూసాతియి. కానీ సీ్పకర్ నుండ శబదాం ఎలా బయటికి వసుతింది?

4.2 ఒక జాలువ్రే సిప్ుంగు (సిలా నీ్క సిప్ుంగ్ ) 

మనకు ఒక జారుగా వుండే స్ప్రంగ్, ధ్వని అనేది ఎలా ప్రయాణసుతిందో గురించిన ఆధారాలను అందించ గలదేమో 
చూడడానికి ప్రయత్నిదాదాము. ఒక టేబుల్ మీద మనము ఈ జాలు వారే స్ప్రంగును ఉంచాము అనుకోండ. మనము దానిని 
అకసామోతతిగా కుదించ వచుచును. క్ంద ఇచిచున నెమమోదిగా జరిగే వీడయోను  చూడండ. మీరు దీనిని, మీ తరగత్ల్ కూడా 
ప్రయత్నించ వచుచు.

ఇప్్పడు మనము మన చేత్ని ముందుకు వనుకకు జరుప్దాము.

మనము సిలానీ్క స్ప్రంగ్ కుచించుకుని మరియు పడవుగా కావడానికి రండు ప్రతా్యమానియ ప్రదేశాలు ఉనానియని 
మీరు చూడవచుచు. ఒక సీ్పకర్ యొక్క డయాఫ్రమ్ కూడా ముందుకు వనుకకు నడుస్తి ఉంటుంది. ఇది ముందుకు 
కదులుతననిప్్పడు గాలిని అణచి వేసుతింది మరియు అది వనుకకు త్రిగినప్డు గాలిని అరుదుగా / సా్పరసుర్ / తకు్కవగా 
చేస్తి కదులుతంది. సిలానీ్కత పాటు, ఈ వరుస సంపీడనములు పలుచ బడుతూ, సీ్పకర్ నుండ గాలిల్ శబదాము 
ప్రయాణసుతింది. ద్రవాలు మరియు ఘన పదారా్ల దా్వరా కూడా శబదాము అనేది అదే విధముగా ప్రయాణసుతింది.

4.3 గాలి అనేది సిప్ుంగ్ లాుంటిదా? 

మనము ఒక స్ప్రంగును గటిటూగా లాగినప్్పడు, అది పడుగుగా సాగుతంది, అదే వనుకకు నెడతే, కుచించుకుని పోతంది. 

ధ్వని ఎలా ప్రయాణుం చేసు్త ుంది?

యూనిట్ 4
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ఒక స్ప్రంగ్ ఎలలాప్్పడ్, తన అసలు సా్నానికి త్రిగి రావడానికి ప్రయత్నిసుతింది. మనము దాని మీద బలమును తొలగించిన 
తరా్వత, పడుగుగా లేదా కుచించుకుని వుండే సి్త్ల్ ఉండదు. మరొక వైప్, మటిటూ లేదా పండ (డౌ) ని తీసుకుని, దాని 
రూపానిని ప్రితిగా మలచిన తరా్వత, మరల అది దాని అసలు రూపానిని త్రిగి పంద లేదు. గాలి స్ప్రంగ్ లాగా లేదా బంక 
మటిటూ లాగా ప్రవరితిసుతిందేమో చూదాదాం.

స్ది లేకుండా ఒక పాలాసిటూక్ సిరంజిని తీసుకోండ. పసటూన్ ( నీరు చిమేమో  గటటూము) ను ప్రితిగా పసటూన్ ల్కి వళ్లాలా 
చెయ్యండ. ఇప్్పడు మీ వేలుత మొదలును ఆప వేయండ. పసటూన్ ను ప్రితిగా లాగి, దానిని విడుదల చేయండ. మీరు 
ఏమి చూసారు?

ఇప్్పడు రంధ్ం నుండ వేలిని తీసి, ప్రితిగా పసటూన్ ను త్రిగి లాగండ. మళ్్ళ మీ వేలుత రంధ్మును మూసి వేయండ. 
పసటూన్ ను ఎంత వరకూ నెటటూ గలరో అంత నెటిటూ, దానిని విడుదల చేయండ.

ఇప్పుడు ఏమి జరుగుతుుంది?

గాలి కూడ్ సిప్ుంగు మాదిరగానే ఉుంటుంది అని మీరు చపపుగలరా?

4.4 మీడియుం అనేది  ధ్వనిత పాటగా కదులుతూ ఉుంటుందా?

మనము సిలానీ్క వీడయోల్ స్ప్రంగ్ ను కుచించి వేయడము దా్వరా, దాని అసలు రూపానిని త్రిగి పందుతందని చూశాము. 

ప్రత్ మాధ్యమం, కొనిని చినని కణాలను కలిగి ఉంటుందని, అవి  ధ్వని మాధ్యమం దా్వరా  ప్రయాణంచేటప్్పడు కంపనాలు 
చెందుతాయని గమనించండ.

ధ్వని ఒక ప్రదేశం నుండ మరొక ప్రదేశమునకు వళ్లానప్్పడు, మీడయం యొక్క కణాలు కూడా దానిత ప్రయాణంచాలా?

కాగితం కప్్ప టలిఫోన్ దా్వరా కంపనాలు అనేవి సి్రాంగుల్ ప్రత్చోట్ ఉనానియని తెలుసుకోగలుగుతాము.  సి్రాంగ్ కణాలు 
ఒకే ప్రదేశంల్ ఉంట్యి, కానీ కంపనాలు ప్రయాణస్తి ఉంట్యి.

4.5 ఇతర సుందరాభాలలో కూడ్ ఇది నిజమేన్?

మనము ఒక పనిని చేదాదాము 

కార్యకలాపుం 1

అవసరమైన మెటీరియల్సు:

1. ఒక 10 మీటరలా తాడు

2. సె్కచ్ పెన్

పద్ధతి

1. మీ చేత్ల్ పెదదాదిగా వుండే సి్రాంగ్ / తీగ (10 మీటరులా) ఒక చివరను 
పటుటూకుని, మీ స్నిహితడని  అవతలి చివరను పటుటూకోమని చెప్పండ.
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2. సి్రాంగు యొక్క ఒక చినని భాగానిని రంగుత గురితించండ.

3. ఇప్్పడు సి్రాంగ్ కు ఒక ఆకసిమోక కుదుప్ను ఇవ్వండ.

రంగుత గురుతి పెటిటూన సి్రాంగ్, దాని సా్నానిని మారిచుందా?

మీరు మీ చేత్ల్ తేలికపాటి లాగుడు లాంటి అనుభూత్ కలిగిందా? ఇది ఎందుకు జరుగుతంది?

కార్యకలాపుం: 2

మీరు నీటిత కాగితప్ పడవను చేశారు అనుకుందాము.

నీటి ఉపరితలం పై తరంగాలు ఉననిప్్పడు ఏమి జరుగుతంది?

పడవ అలలత కదులుతందా?
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కాంచన ఒక సి్రాంగ్ త ఆడుతంది. ఆమె సి్రాంగ్ లాగి పటుటూకుని, ఒక వేలుత తటిటూ, ధ్వనిని వినిపంచింది. ఆమె తకు్కవ 
పచ్ త ధ్వని వినిపంచింది. ఆమె సి్రాంగ్ యొక్క పడవును తగి్గంచి, దానిని మళ్్ళ వాయించింది. ఈ సమయంల్ అధక 
పచ్ త ధ్వని వినిపంచింది.

ఆమె చాలా ఆశచుర్యంత ఈ విషయానిని తరగత్ల్ని తన స్నిహితలకు చెప్పంది.

కాంచన స్నిహితడు సను, తన జేబుల్ ఉనని రబ్బర్ బ్్యండ్ త అదే ప్రయతనిం చేశాడు. కానీ కంచన్ సి్రాంగ్ త  చేసిన 
దానికి వ్యత్రేకంగా జరగడం చూసారు. అతను సాగదీయడం దా్వరా రబ్బరు బ్్యండ్ పడుగుగా, ధ్వని అధక పచ్ ల్కి  
మారింది.

వారి సంభాషణను వినండ మరియు ఈ సమస్యను పరిష్కరించడానికి వారికి సహాయం చెయ్యండ.

కాంచన మరియు సను చేసిన ప్రయోగాలు మీరు కూడా ప్రయత్నించండ. మీ సంత ప్రయోగాలు కూడా చేయండ.

ఒక ప్రశ్న గురుంచి చర్చుంచే ఫ్ుండ్స్

 యూనిట్ 5
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